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	La matinée d’information portant sur les aspects économiques des jeux vidéo et des  mondes virtuels s’est déroulé le jeudi 25 septembre de 9h à 11h30 au pôle Média Belle de Mai, et a réuni une quarantaine de personnes : entreprises de la pépinière, professionnels de la filière, institutions, clusters et partenaires.
Cette matinée d’information a fait suite à une première manifestation organisée quelques mois auparavant dans le cadre des petits déjeuners thématiques de la pépinière et portant sur le thème des jeux vidéos et des mondes virtuels.
Le vif intérêt suscité à cette occasion avait montré l’utilité d’une réunion d’information plus approfondie portant notamment les aspects économiques de ce secteur, en évoquant les données financières, l’intérêt croissant des investisseurs, et le positionnement des acteurs industriels.
Au programme :

- Les aspects économiques et financiers du secteur

Conférence de Pierre Casanova, consultant en ingénierie financière
directeur de la société DDH Partner.

- Table ronde des professionnels du secteur

- Ecole de Média Manager 4MM - Présentation de travaux d’étudiants et Démos
Aspects économiques et financiers du secteur
Pierre Casanova, a présenté dans un premier temps une analyse du secteur portant sur les points de vue suivants :
· Vision Public: vulgarisation et illustration par des remarques recueillies auprès des utilisateurs

· Vision Acteurs: le point de vue des chefs d’entreprises

· Vision Quantitative : les données significatives
· Vision Financière: le point de vue des Banques d’Affaires et VCs,

Ensuite une présentation détaillée du marché, de manière segmentée avec les Software Games, les jeux Online, les mondes virtuels et les jeux mobile en prenant en compte les acteurs majeurs (américains, asiatiques, européens) de chaque domaine.

Cela a permis de montrer le positionnement de la filière française et plus précisément de la région PACA dans cet environnement international. 
Pierre Casanova a ensuite détaillé les récents deals de fusions, acquisitions, et levées de fonds ; et les conséquences impactées sur le marché.
Pour en savoir plus : Télécharger la présentation en ligne
Ecole de Média Manager - 4MM :

Cette école créée en 2004 allie connaissance et usage des médias à une solide pratique du management.

3 étudiants ont présenté ApocalyX un projet de jeu vidéo 2D abouti au cours de leur année d’études.

Basé sur une simulation de commande, l’équipe composée d’une dizaine d’étudiants a du s’organiser pour réaliser le jeu de A à Z, en intégrant les divers aspects de la faisabilité, de la production, distribution, communication et commercialisation.
Pour en savoir plus : www.4im.fr
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